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ESQUEMA PARA LOTERIA

Este € um sistema simples de jogar com quantos
fechamentos desejar, gastando muito menos do
que vocé imagina.

Vocé pode optar entre fechamentos que custam de
R$ 3,25 a R$12,25.

‘Em todos os esquemas vocé jogara com 14
dezenas, a diferenga é que optando pelo
fechamento de R$12,25 , vocé estard jogando com

337 combinagdes de 5 dezenas, enquanto que

jogando pelo fechamento de R$ 3.25 , vocé estard
jogando com apenas 13 combinagdes de 5 dezmas
( matematicamente).

Os esquemas possuem combinagdes precisas de
Duques, que vdo se juntando a outras dezenas de
acordo com o tipo de fechamento.

Vocé ainda ter4 dicas importantissimas a respeito
a?“eomo colocar as dezenas na Matriz. :
e (3

m' O Universo da Quina é composto de
24.040 .016 combinagdes de 5 dezenas.

O Un verso da Mega-Sena ¢ composto de
50.063 ~§60¢0mbina¢wde 6 dezenas.

O Universo da Super-Sena ¢ composto de
12.271. 512 combinagdes de 6 dezenas.
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Como foi dito anteriormente, sdo combinagdes
precisas de Duques, isso ndo quer dizer que vocé
acertando 3 dezenas na Matriz terd garantido o
Terno, por outro lado, vocé

acertando as 5 dezenas na matriz , terd garantido
no minimo 1 Terno, com chances de Quadra e
Quina, independente do tipo de fechamento . Se
vocé acertar a Quadra ou a Quina , em alguns
casos ndo haverd mais nenhum cartdio com Terno
premiado.

Nos Esquemas Especiais, o principio de premiagdo
¢ o mesmo, com algumas vantagens que vocé
encontrara no final de cada Esquema.

No final deste manual vocé encontrari 2
fechamentos para Mega-Sena e Super-Sena .

Esses 2 fechamentos seguem o mesmo principio
da Quina ( Loto ) .Vocé tera que acertar as 6
dezenas na Matriz para garantir a Quadra no
fechamento “Quadra Fechada com 11 Dezenas”
ou acertar as 6 dezenas na Matriz para garantir a
Quina no fechamento “Quina Fechada com 10
Dezenas™.

“ E sempre bom lembrar que a sorte é fundamental
para se ganhar na Loteria e com a ajuda deste
método, vocé aumentard muito as possibilidades de
se tornar mais um miliondrio. “ '
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ESQUEMA 01

FECHAMENTO 01

Matriz A.BCDEFGHILJIKLMN
Cartao 001 :C.D.F.G.L.J.M.N

Cartao 002 :A.D.E.F.H.LL.M

Cartio 003 :A.B.C.D.G.H.LK

Cartaio 004 :D.H.L.J.K.L.M.N

Cartdo 005 :B.D.E.F.G.K.L.M

Cartao 006 :A.B.C.D.E.J.L.N

Cartdo 007 ;D.E.G.H..N

Este fechamento possui 7 cartdes, sendo 6 cartdes com
8 dezenas e 1 cartdo com 5 dezenas.

Matematicamente , este fechamento possui 337
combinagdes de 5 dezenas, uma vez que cada jogo de
8 dezenas possui 56 combinagdes de 5 dezenas.

Matriz ¢ o local onde o apostador colocard suas
dezenas preferidas, lembrando que para todos os
Esquemas, o apostador ndo podera repetir a mesma
dezena num unico fechamento, ou seja, na mesma
Matriz.

Vocé gastard RS 12,25 para fazer este fechamento.
( Dados baseados em Junho/98 )
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SUBSTITUINDOQ AS LETRAS POR NUMER

1- Copie a lapis o esquema em uma folha de caderno
como mostra 0 modelo a seguir :

Substituindo a letra A pelo nimero 07.

FECHAMENTO 01

Matriz :A.BCDEFGHLJKLMN
Cartio 001 :C.D.F.G.L.J.M.N

Cartdao 002 :A.D.E.F.H.LL.M

Cartao 003 :A.B.C.D.G.H.LK

Cartiao 004 :D.H.1.J K.L.M.N

Cartao 005 :B.D.E.F.G.K.L.M

Cartdo 006 :A.B.C.D.E.J.L.N

Cartdo 007 :D.E.G.H.N

FECHAMENTO 01

Matriz :07.B.CDEFGHILIJKLMN
Cartdo 001 :C.D.F.G.LLJ.M.N

Cartdo 002 :07.D.E.F.H.LL.M

Cartdo 003 :07.B..C.D.G.H.LLK

Cartdio 004 :D.H.LJ.K.L.M.N

Cartdo 005 :B.D.E.F.G.K.L.M

Cartdao 006 :07.B.C.D.E.J.L.N

Cartao 007 :D.E.G.H.N

2- Substitua as letras da Matriz por nimeros de sua
escolha. Comece pela letra “A”.

3- Substitua a letra “ A “ na Matriz por  determinado
namero i 07 * como exemplo.

4- Subgtm:a todos os cartdes que possuam a letra “A”
pelo nimero que vocé escolheu . ( Neste caso 07 ).

5-' Na medida em que vocé for substituindo os
nimeros na Matriz ¢ nos cartdes , passc a caneta os
numeros e apague as letras. Observe o quadro ao lado.
6- Faga o mesmo para as letras
B,C,D,E,F,G,H,LJK,L.M.N.
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Note que onde havia a letra “A” , apareceu 0 nimero
“07°. O mesmo acontecerd quando as demais letras
forem substituidas por numeros.

7- Substituindo o restante das letras por nimeros na
Matriz e nos cartdes: Observe as proximas paginas €
acompanhe passo & passo o processo de substitui¢do.
Exemplo : jogando com as seguintes dezenas :

07 11 19 24 25 33 37 46 48 58 66 73 77 80
ABNGED B BxG Holy J (K, LM N

Lembre-se que esses nitmeros sdo somente exemplos
do autor. Utilize seus préprios niimeros .
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Substituindo a letra B pelo niimero 11.

Substituindo a letra D pelo nimero 24.

FECHAMENTO 01

Matriz ~ :07.11.C.D.EF.GHILIKLMN

Cartéio 001: C.D..F.G.I.J.M.N
Cartéio 002: 07..D..E.F. H.I1.L.M
Cartdo 003: 07..11..C.D..G. H..L

Cartdo 004: D.H..I1.J.K.L.M.N
Cartdo 005: 11.D.E..
Cartdo 006: 07..11..C..

Cartao007.DEGH

U

FECHAMENTO 01
Matriz  :07.11.1924 EF.GH.LJ K. LMN
Cartdo 001: 19.24. F.G..1.J..
Cartdo 002: 07..24. E..F. H..1.
Cartdo 003: 07..11..19..24..G..
Cartdio 004: 24. H..1.J.K..L.M. N
Cartdo 005: 11..24 E.F.G..

Cartdo 006: 07..11..19..24_ E. J L
Cartdo 007: 24.E.G.H.N

Substituindo a letra C pelo niimero 19.

Substituindo a letra E pelo nimero 25.

FECHAMENTO 01
Matriz ~ :07.11.19D.EF.GHILIK.LMN
Cartéio 001: 19.D.F..G.1.J. M. N

Cartao 002: 07.D.E.F. H.I.L.M
Cartdo 003: 07..11..19..D..G..H..I K
Cartdo 004: D.H..I.J. K.I. M.N
Cartdo 005: 11.D.E.F.G.K.L.M
Cartéo 006: 07..11..19.D..E.J.L.N
Cartdo 007: D.E..G.H.N

FECHAMENTO 01
Matriz  :07.11.19.2425F.GH.LJK.LM.N

Cartéo 001: 19..24. F..G.L.J.M.N
Cartdo 002: 07..24.25.F. . H.L.L.M
Cartdo 003: 07..11..19..24..G.
Cartdio 004: 24 H..1.J. K.

F.

H.
M..
Cartdo 005: 11..24..2 K.

1

L
G.

9.
.
5.
9. 425JL.

24
Cartdo 006: 07..1
2

1..19.2
Cartdo 007: 24..25..G..H..N
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Substituindo a letra F pelo nimero 33.

Substituindo a letra H pelo nimero 46.

FECHAMENTO 01
Matriz :07.11.19.24.2533. GHILIK.LMN

Cartéo 001: 19.24.33.G..
Cartao 002: 07..24..25. 33 M
Cartdo 003: 07..11..19. LK
Cartdo 004: 24..H..1. J N

Cartdo 005: 11..24..25. 33 G K.L.M
Cartéio 006: 07..11..19..24.25..J. L.N
Cartdio 007: 24..25.G..H..N

FECHAMENTO 01
Matriz :07.11.19.24.25.33.37.46.1.) K. L.M.N

Cartao 001: 19..24..33.37.1.J.M..N
Cartao 002: 07..24..25..33..46.1. L. .M
Cartdo 003: 07..11..19..24..37..46.1. K
Cartdo 004: 24..46..1..J. K.L_.M..N
Cartdo 005: 11..24..25..33..37.K.L.M
Cartdo 006: 07..11..19..24.25.J.L.N
Cartao 007: 24..25..37..46.N

Substituindo a letra G pelo niimero 37.

Substituindo a letra [ pelo nimero 48.

FECHAMENTO 01
Matriz :07.11.19.24.25.33.37. HI1JK.LMN

Cartdo 001: 19..24..33..37.1.J. M. N
Cartdo 002: 07..24..25.33.H..L.L.M
Cartdo 003: 07..11..19..24.37. H.. K
Cartdo 004: 24. H..1.J.K..L.M..N
Cartdo 005: 11..24..25..33.37. K.L.M
Cartdo 006: 07..11..19.24..25.J. LN
Cartéo 007: 24..25..37..H..N

FECHAMENTO 01
Matriz: 07.11.19.24.25.33.37.46.48.J K.LM.N

Cartdo 001: 19..24..33..37.48..J. M..N
Cartdo 002: 07..24..25..33..46..48. L. M
Cartdo 003: 07..11..19..24..37..46..48. K
Cartdo 004: 24..46..48..). K..L.M..N
Cartdo 005: 11..24..25..33.37.K.L.M
Cartao 006: 07..11..19..24.25 J.L.N
Cartdo 007: 24..25..37..46.N




Substituindo a letra J pelo namero S8.

Substituindo a letra L pelo nimero 73.

FECHAMENTO 01

Matriz: 07.11.19.24.25.33.37.46.48 58 K. . M.N

Cartdo 001: 19..24.33..37..48..58. M..N
Cartdo 002: 07..24..25..33..46..48.L.M
Cartdio 003: 07..11..19..24..37..46..48. K
Cartdo 004: 24..46..48.58.K..L.M..N

Cartdo 005: 11..24..25..33.37.K..L.M
Cartdo 006: 07..11..19..24..25..58..L.N
Cartéio 007: 24..25..37..46. N

FECHAMENTO 01
Matriz: 07.11.19.24.25.33.37.46.48.58.66.73. M.N

Cartdo 001: 19..24..33..37..48..58. . M..N
Cartdo 002: 07..24..25..33..46..48..73. M
Cartdo 003: 07..11..19..24..37..46..48..66
Cartdo 004: 24.,46..48..58..66..73. M.N
Cartdo 005: 11..24..25..33..37..66..73.M
Cartdo 006: 07..11..19..24..25..58..73.N
Cartdo 007: 24..25..37..46..N

Substituindo a letra K pelo ntimero 66.

Substituindo a letra M pelo nimero 77.

FECHAMENTO 01
Matriz: 07.11.19.24.25.33.37.46.48.58.66.. M.N

Cartdo 001: 19..24..33..37..48..58. M..N
Cartdo 002: 07..24..25..33.46..48. L. M
Cartdo 003: 07..11..19..24..37..46..48..66
Cartdo 004: 24..46..48..58..66..1.. M. N

Cartdo 005: 11..24..25..33..37..66..L.M

Cartdo 006: 07..11..19..24..25..58. L. N

Cartdo 007: 24..25..37..46.N

FECHAMENTO 01
Matriz: 07.11.19.24.25.33.37.46.48.58.66.73.77.N
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Cartdo 001: 19..24..33..37..48..58..77.N
Cartao 002: 07..24..25..33..46..48..73..77
Cartdo 003: 07..11..19..24..37..46..48..66
Cartdo 004: 24..46..48..58..66..73..77.N
Cartdo 005: 11..24..25..33..37..66..73..77
Cartdo 006: 07..11..19..24..25..58..73.N
Cartdo 007: 24..25..37..46.N
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Substituindo a letra N pelo nimero 80.

FECHAMENTO 01

Matriz :  07.11.19.24.25.33.37.46.48.58.66.73.77.80

Cartdo 004- 24::46..48::58 66.73.77..80
Cartao 005: 11..24.25.33.37.66.73.7

Cartdo 006: 07..11..19..24..25..58..73..80
Cartéo 007: 24..25..37..46..80

Compare as alteragdes acima com o quadro original:

FECHAMENTO 01

Matriz A.BCDEF.GHILIKLMN
Cartdo 001 :C.D.F.G.L.J.M.N

Cartdo 002 :A.D.E.F.H.I.L.M

Cartdo 003 :A.B.C.D.G.H.ILK

Cartdo 004 :D.H.I.J.K.L.M.N

Cartdo 005 :B.D.E.F.G.K.L.M

Cartdo 006 :A.B.C.D.E.J.L.N

Cartdo 007 :D.E.G.H.N

RESUMO

Tudo que era A virou 07 ; Tudo que era B virou 11
Tudo que era C virou 19 ; Tudo que era D virou 24
Tudo que era E virou 25 ; Tudo que era F virou 33
Tudo que era G virou 37 ; Tudo que era H virou 46
Tudo que era I virou 48 ; Tudo que era J virou 58
Tudo que era K virou 66 ; Tudo que era L virou 73
Tudo que era M virou 77 ; Tudo que era N virou 80

0w v M W M W

VANTAGENS

Neste tipo de fechamento ¢ possivel acertar até 2
Quinas, Observe os cartdes 001 e 004 .

Imagine que sejam sorteadas as seguintes dezenas :
24..48..58..77..80 .

Como vocé pode ver, esta combinagdo aparece nos
dois cartdes.

Importante : Nenhum dos 7 cartdes poderdo ser
eliminados, pois poderd quebrar a seqiiéncia dos
Dugques.

PROBABILIDADE DE VOLANTES PREMIADOS

- Acertando 5 dezenas na Matriz : 100 %
- Acertando 4 dezenas na Matriz : 99,60 %
- Acertando 3 dezenas na Matriz : 73,62 %
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Dica 1: Sempre coloque seus palpites mais fortes nas
letras (D I L), pois sd0 as que mais repetem em
Jjogos de 8 ¢ 5 dezenas.

Dica 2 : Nado é necessario colocar os niimeros em
forma crescente dentro da Matriz , portanto tente
coloca-los fora da ordem. Observe abaixo jogando
com os mesmos 14 nimeros aleatoriamente :

( Palpites mais Fortes = 07 37 77 ).

ESQUEMA 02

FECHAMENTO 02
Matriz : AB.CDEF.GHILIKLMN

Cartdo 001 : A.B..C.D.E.G.K.N
Cartdo 002 : A.B.C.D.F.H.L.M
Cartao 003 : B.D.E.F.LJ.K.L
Cartdo 004 : A.B.D.F.G.J.M.N
Cartdo 005 : A.B..C.E.H.J.L.M
Cartdo 006 : B.E.F.HL..N

Cartdo 007 : B..G.H.K.M

Cartao 008 : B..G..I.L.N

FECHAMENTO 01

Matriz :  11.25.58.07.80.19.66.24.77.33.46.37.48.73

Cartéo 001: 58..07..19..66..77..33..48..73
Cartdo 002: 11..07..80..19..24..77..37..48
Cartdo 003: 11..25..58.
Cartdo 004: 07..24..
Cartdo 005: 25..07..
Cartao 006: 11..25..
Cartdo 007: 07..80..

24
6.24.
6.37.
0.33.
3

6 46
4 :
66..46

8

7

07..
334 73
19, A48

B4 2
A48.
37.
3773

77
80.
58..07

3. ..80..3
0..66..24..

14

Este fechamento possui 8 cartdes, sendo 5 cartdes com
8 dezenas e 3 cartdes com 5 dezenas.
Matematicamente , este fechamento possui 283
combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard RS 10,75 para fazer este fechamento.
( Dados baseados em Junho/98 ) ,
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SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

Se vocé ainda ndo entendeu o processo de substituigdo,
observe uma outra maneira de substituir as letras por
nameros jogando com as seguintes dezenas :

0110 39 40 42 16 27 75 67 55 6379 22 30
A'BCD B PFGH T I XN
FECHAMENTO 02

Matriz: ABCDEFGHTIJKLMN
Matriz:  01.10.39.40.42.16.27.75.67.55.63.79.22.30
Cartio001: A B C D E G K N

Cartdo 001 :01..10..39..40..42.27..63.30
Cartio002: A BCD FH I M
Cartéio 002 : 01..10..39..40..16..75..67..22
|Cartio003: B D E F I J K L

Cartdo 003 : 10..40..42.. 16..67..55..63..79
Cartio004: A B D FGJ MN

Cartdo 004 : 01..10..40..16..27..55.22 30
Cartio005:A B C EH J L M

Cartéio 005 : 01..10 .39.42.75..55..79.22

Cartdio006: B E F H N

Cartdo 006 : 10..42..16..75..30

Cartio007: B G H K M

Cartdo 007 :10..27..75..63..22

Cartio®08: B G I L N

Cartdio 008 : 10..27..67..79..30

OBSERVACOES

Veja que tudo que esta em negrito correspopdq ao
esquema original, € 0 que ndo estd em negrito ja sdo as
transformagdes em numeros.

VANTAGENS

Neste tipo de fechamento € possivel acertar até¢ 2
Quinas, observe os cartdes 002 ¢ 005 . .
Imagine que sejam sorteadas as seguintes dezenas :

01..10..22..39..75 .
Como vocé pode ver esta combinagdo aparece nos

dois cartdes.

Importante : Nenhum dos 8 cartdes poderdo ser
eliminados, pois poderd quebrar a seqiiéncia dos
Duques.

Dicas : Coloque seus palpites mais fortes nas le.u'as :
(ABD), pois sdo as que mais repetem em JOgos
de 8 e 5 dezenas.

PROBABILIDADE DE VOLANTES PREMIADOS

- Acertando 5 dezenas na Matriz : 100 %
- Acertando 4 dezenas na Matriz : 96,80 %
- Acertando 3 dezenas na Matriz : 63,73 %
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ESQUEMA 03

FECHAMENTO 03

Matriz :AB.CDEFGHILIKLMN

Cartdo 001 :
Cartdo 002 :
Cartéo 003 :
Cartdo 004 :
Cartdo 005 :
Cartdo 006 :
Cartdo 007 :
Cartdo 008 :
Cartdo 009 :

—
e

VIDE @ > > > >
sdolci~Rol- -3
CnEmZOmNO
AE—RARoMDY

BTz

SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

O processo serd 0 mesmo usado para os fechamentos
anteriores .
Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

04 13 60 51 78 05 32 56 44 72 20 21 68 17
A B CDvE F 6,H I''d K LdMnN

Este fechamento possui 9 cartdes, sendo 4 cartdes
com 8 dezenas e 5 cartdes com 5 dezenas.
Matematicamente , este fechamento possui 229
combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard RS 9,25 para fazer este fechament,
( Dados baseados em Junho/98 ) { Sk
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FECHAMENTO 03
Matriz :  04.13.60.51.78.05.32.56.44.72.20.21.68.17

Cartdo 001: 04..13..60..51..78..32..44..21
Cartdo 002: 04..13..60..51..05..56..72..68
Cartdo 003: 04..13..78..05..44..72..20..17
Cartdio 004: 04..13..51..32..72..21..68..17
Cartdo 005: 13..60..56..20..17
Cartdo 006: 13..51..78..20..68

i 8
Cartdo 007: 13..78..56..72..21
Cartdio 008: 13..32..56..44..68
Cartdo 009: 13..05..32..20..21
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VANTAGENS

N&gte tipo de fechamento é possivel acertar até 2
Qms, Observe os cartdes 001 e 004 .

Imagine que sejam sorteadas as seguintes dezenas :
04..13..21..32..51

Como vocé pode ver esta combinagdio aparece nos
dois cartdes.

Importante : Nenhum dos 9 cartdes poderdo ser

eliminados, pois poderd quebrar a segiiéncia dos
Dugques.

Dicas : Coloque seus palpites mais fortes nas letras
(ABD), pois sdo as que mais repetem em jogos
de 8 ¢ 5 dezenas.

- Acertando 5 dezenas na Matriz : 100 %
- Acertando 4 dezenas na Matriz : 96,90 %
- Acertando 3 dezenas na Matriz : 62,08 %
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ESQUEMA 04
FECHAMENTO 04
Matriz :AB.CDEFGHILIJIKLMN
Cartao 001 : A.B.C.E.G.H.K..L
Cartdo 002 : B..C.D..E.H..I.J.N
Cartdo 003 : A.B..C.D.F.J.K.M
Cartdo 004 : B..C..L.M.N
Cartdo 005 : B.E.F.L.M
Cartdo 006 : A..B..F.H.N
Cartdo 007 : A.B.I.J.L
Cartdio 008 : B..G.H..J.M
Cartdo 009 : B..G..I.K..N
Cartdo 010 : B..D..F..G..L

Este fechamento possui 10 cartdes, sendo 3 cartdes
com 8 dezenas ¢ 7 cartdes com 5 dezenas.
Matematicamente , este fechamento possui 175
combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard RS 7,75 para fazer este fechamentb.
( Dados baseados em Junho/98 )
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SUBSTITUIN. LETRAS POR NUMERO.

O processo sera 0 mesmo usado para os fechamentos
anteriores .
Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

6208 64 35 29 12 02 70 41 23 74 26 53 57
A'BC'D E F./G H I 11X E L MsN

FECHAMENTO 04
Matriz :  62.08.64.35.29.12.02.70.41.23.74.26.53.57

Cartéio 001: 62..08..64..29..02..70..74..26
Cartdo 002: 08..64..35.29..70..41..23..57
Cartéio 003: 62..08..64..35..12..23..74..53
Cartdo 004: 08..64..26..53..57
Cartdo 005: 08..29..12..41..53
Cartdo 006: 62..08..12..70..57
Cartéo 007: 62..08.41..23..26
Cartdo 008: 08..02..70..23..53
Cartéo 009: 08..02..41..74..57
Cartdo 010: 08..35..12..02..26

22

Importante : Nenhum dos 10 cartdes poderdo ser
eliminados, pois poderd quebrar a segiiéncia dos
Dugques.

Dicas : Coloque seus palpites mais fortes nas le_tras:
(BCH), pois sdo as que mais repetem em jogos
de 8 e 5 dezenas.

PROBABILIDADE DE VOLANTES PREMIADOS

- Acertando 5 dezenas na Matriz : 100 %
- Acertando 4 dezenas na Matriz : 95,10 %
- Acertando 3 dezenas na Matriz : 57,14 %
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ESQUEMA 05
FECHAMENTO 05
Matriz :AB.CDEFGHILJIKLMN
Cartdao 001 : A. B.C.D.E.G.H.L
Cartdao 002 : A.B.D.F..G.J.K.M
Cartdo 003 : A.B.H..LK
Cartdo 004 : A .B.L.M..N
Cartdo 005 : A.D.F.ILN
Cartdo 006 : A..C..G..I.M
Cartdo 007 : A.C.F.K..L
Cartdao 008 : A.C.H.J.N
Cartdo 009 : A .E.G.K.N
Cartdo 010 : A..E.F.H.M
Cartdao 011 : A.E.LJ.L

SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

O processo serd 0 mesmo usado para os fechamentos
anteriores .
Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

0314 71 69 50 09 36 59 28 52 15 76 31 34
A:BiCDAEIFG'H I J Kabih N

Este fechamento possui 11 cartdes, sendo 2 cartdes
com 8 dezenas ¢ 9 cartdes com 5 dezenas.

Matematicamente , este fechamento possui 121
combinagdes de 5 dezenas. .

Vocé gastard RS 6,25 para fazer este fecharriento.
( Dados baseados em Junho/98 )
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FECHAMENTO 05
Matriz:  03.14.71.69.50.09.36.59.28.52.15.76.31.34

Cartdo 001: 03..14..71..69..50..36..59..76
Cartao 002: 03..14..69..09..36..52..15..31
Cartdo 003: 03..14..59..28..15

Cartdo 004: 03..14..76..31..34

Cartdo 005: 03..69..09..28..34

Cartao 006: 03..71..36..28..31

Cartdo 007: 03..71..09..15..76

Cartdo 008: 03..71..59..52..34

Cartdo 009: 03..50..36..15..34

Cartdo 010: 03..50..09..59..31

Cartdo 011: 03..50..28..52..76 -
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Importante : Nenhum dos 11 cartdes poderdo ser
eliminados, pois poderd quebrar a segiiéncia dos
Dugques.

Dicas : Coloque seus palpites mais fortes nas letras :
(ABD), pois sd0 as que mais repetem em jogos
de 8 e 5 dezenas.

PROBABILIDADE DE VOLANTES PREMIADOS
- Acertando 5 dezenas na Matriz : 100 %

- Acertando 4 dezenas na Matriz : 90,80 %
- Acertando 3 dezenas na Matriz : 50,27 %

26

ESOUEMA 06

FECHAMENTO 06
Matriz :AB.CDEFGHILIKLMN

Cartdo 001 : A.B..C.D.F.H.J.M

Cartdo 002 : A.D.E.G..J
Cartdo 003 : A..D.H..ILK
Cartdo 004 : A..D..L.M..N
Cartdo 005 : A.B.E..LLL
Cartdo 006 : A.B.G.K.N
Cartdo 007 : A.F.ILJ.N
Cartdo 008 : A..E..F. K. M
Cartdo 009 : A.F.G.H..L
Cartdao 010 : A.C.J.K.L
Cartdao 011 : A.C.E.H.N
Cartdo 012 : A..C.G...LM

Este fechamento possui 12 cartdes, sendo 1 cartdo
com 8 dezenas e 11 cartdes com 5 dezenas.
Matematicamente , este fechamento possui 67
combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard RS 4,75 para fazer este fechamento.
( Dados baseados em Junho/98 )
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SUBSTITUINDO AS LETRAS POR N. UMEROS

O processo serd 0 mesmo usado para os fechamentos
anteriores .
Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

06 18 38 65 43 61 47 45 49 54 80 24 37 32
ABCDUEFGH Ik &4 MoN

FECHAMENTO 06

Matriz :  06.18.38.65.43.61.47.45.49.54.80.24.37.32

Cartdo 001: 06..18..38..65..61. 45..54..37
Cartdo 002: 06..65..43..47..54
Cartéio 003: 06..65..45..49..80
Cartéio 004: 06..65..24..37..32
Cartdo 005: 06..18..43..49..24
Cartdo 006: 06..18..47..80..32
Cartdo 007: 06..61..49..54..32
Cartéo 008: 06..43..61..80..37
Cartéo 009: 06..61..47..45..24
Cartdo 010: 06..38..54..80..24
Cartdo 011: 06..38..43..45..32
Cartdo 012: 06..38..47..49..37
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Importante : Nenhum dos 12 cartdes poderdo ser
eliminados, pois poderd quebrar a segiiéncia dos
Duques.

Dicas : Coloque seus palpites mpis fortes nas le}ras:
(ADN), pois sdo as que mais repetem em jOgos
de 8 e 5 dezenas.

PROBABILIDADE DE VOLANTES PREMIADOS
- Acertando 5 dezenas na Matriz : 100 %

- Acertando 4 dezenas na Matriz : 84,71 %
- Acertando 3 dezenas na Matriz : 43.13 %
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FECHAMENTO 07

Matriz AB.CD.EFGHILJKLMN

Cartdao 001 : A. B.C.D.E
Cartao 002 : A.D.F.J. M
Cartdo 003 : A.D..G..H..I
Cartdo 004 : A.D.K.L..N
Cartdo 005 : A. B.F.G.K
Cartdo 006 : A. B.H..J. L
Cartdo 007 : A. B.I.M.N
Cartdo 008 : A..C..F.H.N
Cartdo 009: A.C.1.J. K
Cartdo 010 : A.C.G.L.M
Cartdo 011 : A.E.F.IL
Cartdo 012: A.E..G..J.N
Cartdo 013 : A.E.H.K.M

SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

O processo serda 0 mesmo usado para os fechamentos

anteriores .
Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

07 16 33 79 58 37 41 55 24 30 314319 20
A'B'C'DAE'F G'H 1 J K EMEN

Este fech_amento possui 13 cartdes com 5 dezenas.
Matematicamente , este fechamento possui
13 combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard RS 3,25 para fazer este Sfechamento.
( Dados baseados em Junho/98 )
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FECHAMENTO 07
Matriz :  07.16.33.79.58.37.41.55.24.30.31.43.19.20

Cartdo 001: 07..16..33..79..58
Cartdo 002: 07..79..37..30..19
Cartdo 003: 07..79..41..55..24
Cartdo 004: 07..79..31..43..20
Cartio 005: 07..16..37..41..31
Cartdo 006: 07..16..55..30..43
Cartdo 007: 07..16..24..19..20
Cartdo 008: 07..33..37..55..20
Cartdo 009: 07..33..24..30..31
Cartdo 010: 07..33..41..43..19
Cartdo 011: 07..58..37..24 .43
Cartdo 012: 07..58..41..30...20
Cartdo 013: 07..58..55..31..19
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Importante : Nenhum dos 13 cartoes poderdo ser

eliminados, pois poderd quebrar a segqiiéncia dos
Dugques.

Dicas : Coloq_ue seus palpites mais fortes nas letras
(ADF), pois sdo as que mais repetem em jogos
de 5 dezenas.

PROBABILIDADE DE VOLANTES PREMIADOS

- Acertando 5 dezenas na Matriz : 100 %
- Acertando 4 dezenas na Matriz - 76,62 %
- Acertando 3 dezenas na Matriz - 35,71 %
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E. SPECIAL COM 15 DEZEN.

FECHAMENTO 08

Matriz :AB.CDEFGHILIKLMN.O

(@)

Cartdo 001 : A.B.C.D.E.O
Cartdo 002 : A.D.F.J.M..O
Cartdo 003 : A..D..G..H..1.O
Cartdo 004 : A.D.K..L.N..O
Cartdo 005 : A.B.F.G.K..O
Cartdo 006 : A.B.H..J.L.O
Cartdo 007 : A..B...M.N..O
Cartdo 008 : A..C.F.H.N..O
Cartdo 009 : A..C..L.J.K.O
Cartdo 010 : A..C..G.L.M..O
Cartdao 011 : A.LE.F.ILL.O
Cartdo 012 : A..E..G..J..N..O
Cartdo 013 : A.LE.H.K.M..O

Este fechamento possui 13 cartdes com 6 dezenas.
Matematicamente , este fechamento possui
78 combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard RS 6,50 para fazer este fechamento.
( Dados baseados em Junho/98 )
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SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

O processo serd 0 mesmo usado para os fechamentos
anteriores .

Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

0116 35 79 58 37 49 55 24 30 31 4319 20 78
ABCD E F GHJ KLMNO

FECHAMENTO 08

Matriz : 01.16.35.79.58.37.49.55.24.30.31.43. 19.20.78

Cartdo 001: 01..
Cartdo 002: 01..

Cartdo 003: 01

Cartdo 004: 01..
Cartdo 005: 01..
Cartdo 006: 01..
Cartdo 007: 01..
Cartdo 008: 01..

Cartdo 009; 01

Cartdo 010: 01..
Cartdo 011: 01..

Cartdo 012: 01
Cartdo 013: 01

16..35..79..58..78
79..37..30..19..78
..79..49..55.24..78
79..31..43:.20..78
16..37..49..31..78
16..55..30..43..78
16..24..19..20..78
35..37..55..20..78
..35..24..30..31..78
35.49.43..19..78
58.37.24..43..78
..58..49..30..20..78
-.58..55..31..19..78
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Importante : Nenhum dos 13 cartdes poderio ser
eliminados, pois poderd quebrar a segiiéncia dos

Duques.

Dicas : Coloque seus palpites mpis fortes nas letras :
(ADFO), pois sdo as que mais repetem .

PREMIACOES

Este fechamento garante no minimo 1 Terno se acertar
as cinco dezenas na Matriz.

As probabilidades de volantes premiadf)s sdo as
mesmas utilizadas no ESQUEMA 07 ( Pagina 32 ).

Acertando trés dezenas na Matriz correspondentes as
letras: O, *, * ,Terds no minimo 1 cartdo com

Terno premiado.

OBS.: O simbolo asterisco (*) pode ser qualquer letra.
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SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

ESOQUEMA ESPECIAL COM 16 DEZENAS

FECHAMENTO 09 O processo serd 0 mesmo usado para os fechamentos
| anteriores .
Matriz :AB.C.D.EF.GHILIKLMN.OP Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :
Cartdo 001 : A.B..C.D..E..O..P 01163579 583749 55 24 30 31 4319 20 78 28
Cartdo 002 : A.D.F..J.M..O.P ABCD B FGHMNWINK LMNOP
Cartdo 003 : A..D..G..H..I.O..P
Cartdo 004 : A.D.K.L.N..O..P FECHAMENTO 09
Cartdo 005 : A.B.F.G.K.O.P
Cartdo 006 : A. B. H..J..L.O..P Matriz : 01.16.35.79.58.37.49.55.24.30.31.43.19.20.78 28
Cartdo 007 : A. B.1.M.N..O.P .
Cartdo 008 : A..C.F.H.N.O..P Cartdo 001: 01..16..35..79..58..78..28
Cartao 009: A.C.1.J.K.O.P Cartdo 002: 01..79..37..30..19..78..28
Cartdao 010 : A.C.G.L.M..O.P Cartdio 003: 01..79..49..55..24..78..28
Cartdio 011 : A.E.F.I.L.O.P Cartdo 004: 01..79..31..43..20..78..28
Cartd0 012 : A. E.G..J. N..O.P Cartdo 005: 01..16..37..49..31..78..28
Cartdo 013 : A.E.H.K.M..O..P Cartdo 006: 01..16..55..30..43..78..28
Cartdo 007: 01..16..24..19..20..78..28
Cartfio 008: 01..35..37..55..20..78..28
Este fechamento possui 13 cartdes com 7 dezenas. Cartdo 009: 01..35..24..30..31..78..28
Matematicamente , este fechamento possui Cartdo 010: 01..35..49..43..19..78..28

273 combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard RS 13,00 para fazer este JSechamento.
( Dados baseados em Junho/98 )
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Cartdo 011: O1..
Cartdo 012: 01..
Cartdo 013: 01..

58..37..24..43..78..28
58..49..30..20..78..28
58..55..31..19..78..28
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Importante : Nenhum dos 13 cartjes poderio ser

eliminados, pois poderd quebrar a seqiiéncia dos
Dugues.

Dicas : Coloque' seus palpites mais fortes nas letras -
(ADF OP), pois sdo as que mais repetem.

PREMIACOES

Eslq fechamento garante no minimo 1 Terno se acertar
as cinco dezenas na Matriz.

As probal_)ilidades de volantes premiados sio as
mesmas utilizadas no ESQUEMA 07 ( Pégina 32 ).

Acertando trés dezenas na Matriz correspondentes as

letras: OouP, *, * ,T'eras no minimo 1 cartio
com Terno premiado.

Acertando quatro dezenas na Matriz correspondente as

letras: O, P, * * , Teras no minimo 1 carti
com Quadra premiada. :

Acertando cinco dezenas na Matriz, sendo duas
correspondente a letra: O, P, * * * , Teras no

minimo 1 cartdo com Quadra premiada.

OBS.: O simbolo asterisco (*) pode ser qualquer letra.
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ESQUEMA ESPECIAL COM 17 DE.

FECHAMENTO 10

Matriz :AB.CDEFGHLIKLMN.OP.Q
Cartdao 001 : A.B..C.D.E..O..P..Q
Cartdo 002 : A.D.F.J.M.O.P.Q
Cartdo 003 : A.D..G..H..1.O..P..Q
Cartao 004 : A.D..K.L.N..O.P..Q
Cartdo 005 : A.B.F..G.K..O.P.Q
Cartdo 006 : A.B.H.J.L.O..P.Q
Cartdo 007 : A.B.LLM.N..O..P..Q
Cartdo 008 : A.C.F.H.N..O..P.Q
Cartao 009 : A.C.LJLK.O.P.Q
Cartdo 010 : A.C.G.L.M..O.P.Q
Cartdao 011 : A.E.F.I.LL.O.P..Q
Cartdo 012: A.E.G.J.N..O.P.Q
Cartdo 013 : A.E_.H.K.M..O..P..Q

Este fechamento possui 13 cartdes com 8 dezenas.
Matematicamente , este fechamento possui
728 combinagdes de 5 dezenas.

Vocé gastard R$ 26,00 para fazer este fechamento.
( Dados baseados em Junho/98 )
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SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

O processo serd 0 mesmo usado para os fechamentos

anteriores .

Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

0116 3579 583749 552430314319 20 78280
ABCD EFGHIJKLMNOP

FECHAMENTO 10

Matriz : 01.16.35.79.58.37.49.55 24.30.31 43. 19.20.78.28.05

Cartdo 001: 01.
Cartdo 002: 01..
Cartdo 003: 01..

Cartdo 004: 01

Cartdo 005: 01.
Cartdo 006: 01..
Cartdo 007: 01..
Cartdo 008: 01.
Cartdo 009: 01..
Cartdo 010: 01.
Cartdo 011; 01..
Cartdo 012: 01.
Cartdo 013: 01..

.16..35..79..58..78..28..05

79..37..30..19..78..28..05
79..49..55..24..78..28..05

79..31..43..20..78..28..05
16..37..49..31..78..28..05

16..55..30..43..78..28..05
16..24..19..20..78..28..05

.35..37..55..20..78..28..05

35.24.30..31..78..28..05

.35..49..43..19..78..28 .05

58..37..24..43..78..28..05

.58..49..30..20..78..28..05

58..55..31..19..78..28..05

Importante : Nenhum dos 13 cartdes poderfio ser
eliminados, pois poderd quebrar a segiiéncia dos
Duques.

Dicas : Coloque seus palpites mais fortes nas letras :
(ADFOPQ), pois sdo as que mais repetem.

PREMIACOES

Este fechamento garante no minimo 1 Terno se acertar
as cinco dezenas na Matriz.

As probabilidades de volantes premiad9s sdo as
mesmas utilizadas no ESQUEMA 07 ( Pagina 32).

Acertando trés dezenas na Matriz oorresponden.tes as
letras:OouPouQ, *, * ,Teras no minimo 1|

cartdo com Terno premiado.

Acertando quatro dezenas na Matriz, Sendo duas
corrwpondenteasleu'as:O,P,Q,*,*_ .
Teras no minimo 1 cartdo com Quadra premiada

Acertando cinco dezenas na Matriz, sendo trés
correspondente a letra : O , P, Q., *.* |, Teras no
minimo 1 cartdo com Quina premiada.

OBS.: O simbolo asterisco (*) pode ser qualquer letra.
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CURIOSIDADES

Como foi dito na pagina 03, um jogo de 8 dezenas
corresponde a cinquenta e seis jogos de 5 dezenas.
Observe o exemplo fazendo um fechamento com as
seguintes dezenas : 01-02-03-04-05-06-07-08.

Do mesmo modo que um jogo de 8 dezenas
corresponde a cingiienta e seis joggs de 5 dem, Um
jogo de 7 dezenas corresponde a vinte e um jogos de 5
dezenas. Observe o exemplo fazendo um fechamento
com as seguintes dezenas : 01-02-03-04-05-06-07.

001: 01.02.03.04.05 002: 01.02.03.04.06 003 :01.02.03.04.07
004: 01.02.03.04.08 005: 01.02.03.05.06 006: 01.02.03.05.07
007: 01.02.03.05.08 008: 01.02.03.06.07 009: 01.02.03.06.08
010: 01.02.03.07.08 011: 01.02.04.05.06 012: 01.02.04.05.07
013: 01.02.04.05.08 014: 01.02.04.06.07 015: 01.02.04.06.08
016: 01.02.04.07.08 017: 01.02.05.06.07 018: 01.02.05.06.08
019: 01.02.05.07.08 020: 01.02.06.07.08 021 01.03.04.05.06
022: 01.03.04.05.07 023: 01.03.04.05.08 024: 01.03.04.06.07
025: 01.03.04.06.08 026: 01.03.04.07.08 027 01.03.05.06.07
028: 01.03.05.06.08 029: 01.03.05.07.08 030: 01.03.06.07.08
031: 01.04.05.06.07 032: 01.04.05.06,08 033: 01.04.05.07.08
034: 01.04.06.07.08 035: 01.05.06.07,08 036: 02.03.04.05.06
037: 02.03.04.05.07 038: 02.03.04.05.08 039: 02.03.04.06.07
040:02.03.04.06.08 041: 02.03.04.07.08 042: 02.03.05.06.07
043: 02.03.05.06.08 044: 02.03.05.07.08 045: 02.03.06.07.08
046: 02.04.05.06.07 047: 02.04.05.06.08 048 02.04.05.07.08
049:02.04.06.07.08  050: 02.05.06.07.08 051 03.04.05.06.07
052: 03.04.05.06.08 053: 03.04.05.07.08 054: 03.04.06.07.08
055: 03.05.06.07.08 056: 04.05.06.07.08

001: 01.02.03.04.05 002: 01.02,03.04.06 003: 01.02.03.04.07
004: 01.02.03.05.06 005: 01.02.03,05.07 006: 01.02.03.06.07
007: 01.02.04.05.06 008: 01.02.04.05.07 009: 01.02.04.06.07
010: 01.02.05.06.07 011: 01.03.04.05.06 012: 01.03.04.05.07
013: 01.03.04.06.07 014: 01.03.05.06.07 015: 01.04.05.06.07
016: 02.03.04.05.06 017: 02.03.04.05.07 018: 02.03.04.06.07
019: 02.03.05.06.07 020: 02.04.05.06.07 021: 03.04.05.06.07

Observe que estes 21 jogos se encaixam num Unico
cartio de 7 dezenas (Cartdao 001
01.02.03.04.05.06.07 ).

Da mesma maneira, um jogo de 6 dezenas
corresponde a seis jogos de 5 dezenas. Obserye 0
exemplo fazendo um fechamento com as seguintes
dezenas : 01-02-03-04-05-06.

Vocé pode observar que estes 56 Jogos se encaixam
num unico cartdo de 8 dezenas (Cartio 001
01.02.03.04.05.06.07.08 ) . Enquanto vocé gastaria
R$ 14,00 para apostar os 56 cartdes, num tnico cartdo
de 8 dezenas vocé gastaria RS 2,00 e teria as mesmas
chances de acertar : Terno , Quadra ou Quina.
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001: 01.02.03.04.05 002: 01.02.03.04.06 003: 01.02.03.05.06
004: 01.02.04.05.06 005: 01.03.04.05.06 004: 02.03.04.05.06

Observe que estes 6 jogos se encaixam num Unico
cartdo de 6 dezenas ( Cartdo 001: 01.02.03.04.05.06 ).




ESQUEMA PARA MEGA-SENA E SUPER-SENA
QUADRA FECHADA COM 11 DEZENAS

Matriz :ABCDEFGHIJK
Cartao 001 : A.B.C.G.H.1
Cartdo 002: A.B.D..G.J.K
Cartdo 003 : A.D.E.H.1.J
Cartdo 004 : C.D.E.G.H.K
Cartdo 005 : B.C.E.I.J. K
Cartdo 006 : A. E.F..G.1. K
Cartdao 007 : A.B.C.D.E.F
Cartdao 008 : A.C.F.H.J.K
Cartdo 009 : B..E..F.G..H..J
Cartdo 010: C.D.F..G.1..J
Cartdo 011 : B.D.F.H.IL.K

SUBSTITUINDO AS LETRAS POR NUMEROS

O processo serd 0 mesmo usado para os fechamentos

anteriores .
Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

09 10 16 25 28 30 33 37 41 42 46
ABEC DETLGR [

Para_ a Mega-Sena, este fechamento garante no
minimo 1 Quadra se acertar as seis dezenas na Matriz,
Se vocé fizer a Quina ou a Sena, em alguns casos nido
havera mais nenhum cartdo com Quadra premiada.
Estg Esquema pode ser usado para tentar acertar a
Quina ou a Sena da Segunda faixa da Super-Sena,

Vocé gastard R$11,00 para Jazer este fechamento.
(Dados baseados em Junho/98)
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Matriz :09.10.16.25.28.30.33.37.41.42.46

Cartdo 001 : 09..10..16..33..37..41
Cartdo 002 :.09..10..25..33..42..46
Cartdo 003 : 09..25..28..37..41..42
Cartao 004 : 16..25..28..33..37..46
Cartdo 005 : 10..16..28..41..42..46
Cartdo 006 : 09..28..30..33..41..46
Cartdo 007 : 09..10..16..25..28..30
Cartdo 008 : 09..16..30..37..42..46
Cartdo 009 : 10..28..30..33..37..42
Cartdo 010 : 16..25..30..33..41..42
Cartdo 011 : 10..25..30..37..41..46

Importante: Nenhum dos 11 cartdes poderio ser
eliminados.

45




ESQUEMA PARA MEGA-SENA E SUPER-SENA
QUINA FECHADA COM 10 DEZENAS

Matriz : ABCDEFGHLJ

Cartdo 001 :
Cartéo 002 :
Cartdo 003 :
Cartdo 004 ;
Cartéio 005 :
Cartdo 006 :
Cartdio 007 :
Cartdo 008 :
Cartéio 009 ;
Cartdio 010 :
Cartiio 011 :
Cartdio 012 :
Cartdo 013 :
Cartdo 014 :
Cartdo 015 :
Cartdio 016 :
Cartdo 017 :
Cartdo 018 :
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SUBSTI AS LETRAS POR NUMEROS

O processo serda 0 mesmo usado para os fechamentos

anteriores .
Exemplo : Jogando com as seguintes dezenas :

02 08 10 14 22 25 28 30 44 47
AB CD EREWG H 1 J

Este fechamento possui 18 cartdes com 6 dezenas.
Matetpaticamente, este fechamento possui 18
combinagdes de 6 dezenas E também pode ser usado
na Super-Sena. Concorrendo na Segunda faixa.

Vocé gastard R$18,00 para Jazer este fechamento.
(Dados baseados em Junho/98)
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Matriz  : 02. 08.10.14.22.25.28.30.44.47

Cartéio 001 : 02..08..10..14..28..30
Cartéio 002 : 02..08..10,.22..28. .44
Cartdo 003 ; 02..08..14..22..30..44
Cartéio 004 : 10..14..22..28.30..44
Cartio 005 : 02..08..22..25..28..30
Cartfio 006 : 02..08..14..25..28..44
Cartio 007 : 02..08..10..25.30..44
Cartéio 008 : 02.,08..10..14..22..25
Cartdo 009 : 02..08..10..25..28..47
Cartéio 010 : 02..08..28.30.44. 47
Cartéio 011 : 02..08..14..22..28..47
Cartdio 012 : 02..08..10..22..30..47
Cartio 013 : 02..08..10..14..44,.47
Cartilo 014 : 02.,08..14..25..30..47
Cartéio 015 : 02..08.22. 25.44. 47
Cartio 016 : 10..14..25.28,30..47
Cartfio 017 : 10..22..25..28.44..47
Cartlio 018 : 14..22.25.30..44.47
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Importante : Nenhum dos 18 cartdes poderdo ser
eliminados.

Dicas : Coloque seus palpites mais fortes nas letras
(ABD), pois sdo as que mais repetem.

PREMIACOES

Este fechamento garante no minimo 1 Quina se
acertar as seis dezenas na Matriz. A
Se vocé fizer a Sena, em alguns casos ndo haverd mais
nenhum cartdo com Quina premiada.




